Anleitung zur Losung eines Logiktrainers

Zun etnen Logiketraner 1ésen brauchst du wor allem einen Stft und etnen kihlen K opt
Wenn du jetzt die Hinweise hest und fir jedes "Ja" ein "+" in das Kastchen emtagst
und fiir jedes "Hem" ein "-" emtragst erceben sich neve Informationen. Tiese neuen
"+" oder "-" ergeben wieder neue Informationen, big alle Felder ausgefillt sind.
Aufkemnen Fall musst du weendwas erraten, alle gesuchten Angaben entstehen logisch

"mwingend”. Ubrigens: Auch kluge K épfe brauchen fiur einen Logittrainer durchaus
A0 Ilinaten und mehr.
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Eine Angabe kann womer auch nur ein
"+" haben. Alle anderen Angaben be-

lrommen daroat em "-".
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Dia 2 mcht c 1st, ¢ aber ~ 1st, kann ~ nicht 2 sein, es hat sich also em neues "-" ergebenl
Dia a =15t aber a micht ~ 1st, kann 3 nucht ~ sewn, schon wieder ein "-"|
Itn Feld ~ 1st jetzt noch ein Feld fre1, daher muss es das "+ semnl



